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G elände: K IK S U P  W aldspielplatz 

A nzahl: 3 G ruppen, m ax. 24 P ersonen 

Leitung: 1 P erson 

A lter: ab 10 Jahren 

D auer: ca.1 Stunde 

M aterial: 

 3 verschiedene P uzzles m it Schatzplan auf der R ückseite 

 24 R angkarten 

 1 Schatzkiste 

 M arkierungen für G ruppenquartiere 

V orbereitung: 

 M aterial für Schatzsuche in K IK S U P  B üro abholen 

 Schatz einkaufen und in Schatzkiste verstecken 

 3 G ruppenquartiere kennzeichnen (A ls Start- und R ückzugsplatz; 

verschiedene E cken w ählen) 

 D ie K inder in 3 G ruppen aufteilen  

 Jede G ruppe erhält jew eils 10 P uzzleteile der anderen beiden G ruppen  

 Jede G ruppe erhält 8 R angkarten 

Ziel: 

Jede G ruppe m uss ihre eigenen P uzzleteile erobern. Sobald Ihr P uzzle 

vollständig ist, lässt sich auf der R ückseite ein Schatzplan entschlüsseln.  

G eschichte: 

V or langer Zeit w urde im  G oldsteinw ald vom  Salzkönig ein Schatz versteckt. 

M an sagt, dass dieser besonders w ertvoll sei. Schon viele Schatzm eister, 

K anzler, V erw alter und B anditen haben versucht den Schatz zu finden, aber alle 

sind gescheitert. N un liegt es an euch, den Schatz des Salzkönigs zu finden und 

zu heben und in einem  großen Trium ph gerecht zu verteilen.  

V iel E rfolg! 

D ie Schatzsuche  
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Spielablauf: 

D ie G esam tgruppe w ird in drei K leingruppen aufgeteilt. Jede G ruppe bezieht sein 

gekennzeichnetes G ruppenquartier m it R angkarten und P uzzleteilen.  

Sobald das Spiel beginnt, m uss jede P erson, die auf P uzzlejagd geht, ein 

gegnerisches P uzzleteil und eine R angkarte bei sich tragen. D ie R angkarten 

können innerhalb der G ruppe frei verteilt w erden und jederzeit gew echselt 

w erden. 

Treffen w ährend des Spiels zw ei gegnerische Spieler aufeinander, m üssen beide 

ihre P uzzleteile hinlegen. D anach zeigen beide ihre R angkarten. D ie P erson m it 

der „ranghöheren“ K arte gew innt und erhält beide P uzzleteile.  B ei 

R anggleichheit gehen beide m it ihrem  P uzzleteil w eiter.  

R angordnung: 

1. Schatzm eister / Schatzm eisterin 

2. K anzler / K anzlerin 

3. V erw alter / V erw alterin 

4. B andit / B anditin 

D ie B anditen sind die E inzigen, die die Schatzm eister besiegen können! 

Spielschluss: 

D ie G ruppe, die den Schatz findet, hat gew onnen und teilt (natürlich) m it den 

anderen. 

Spielleitung: 

H ält sich an einem  zentralen Ort im  G elände auf und kontrolliert, dass die 

w enigen R egeln eingehalten w erden. 
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